Wilson do Nascimento Sarruf oftxo

Software Developer — Web & Android E|

dev.sarruf@gmail.com - 912 118 475 - wsarruf.com - Esgueira, Aveiro, Portugal

Apresentacéo

Software Developer com experiéncia pratica em desenvolvimento Web full-stack (Node.js, Python/FastAPI,
Java/Spring Boot), aplicacdes Android nativas (Kotlin, Jetpack Compose), sistemas de comunica¢do em tempo real
(WebRTC, Socket.lO) e dashboards interativos com dados oficiais da Uniéo Europeia. Gestédo de infraestrutura VPS
com Docker, nginx e PostgreSQL. Perfil autodidata, com desenvolvimento continuo de projetos préaticos e capacidade
de investigar e resolver problemas técnicos de forma auténoma.

Objetivo: Transformar necessidades em solucdes de software funcionais, eficientes e orientadas para resultados,
aplicando arquitectura limpa, metodologias ageis e conformidade com regulamentagéo europeia (RGPD, Al Act,
WCAG 2.1 AA).

Formacéao e Habilitagbes
Tecnologia em Sistemas de Informacé&o

Centro Tecnoldgico OPET — 02/02/2005 a 14/08/2007 — Brasil

Self-education — 01/08/2022 a 27/07/2026 — Online | Lisboa, Portugal

» Android Developer — Nog¢des basicas do Android com o Compose, Jetpack Compose para programadores
Android, Arquitectura da aplicacdo Android, No¢des basicas do Kotlin Multiplatform.

» |EFP — Algorithms, Lingua Inglesa (atendimento, vendas), Drones (Manutengéo e diagnéstico, Fotografia aérea,
Voo a vista e transporte de carga, Pilotagem, Voo programado).

e W3schools.com — Bootstrap 5, DSA, Kotlin, MySQL, HTML, CSS3, JavaScript, Git.
» Elements of Al — Universidade de Helsinquia — Introdugéo a IA, Building Al.

e Cisco Networking Academy — Introduction to Cybersecurity, Ethical Hacker (em curso).

Europass — Digital skills self-assessment: Advanced, Level 6

Competéncias
« Utilizador avancado: MsOffice, LibreOffice, Internet, Windows, Linux, Git; bom dominio do terminal e do sistema
operativo Linux, com capacidade para formatar um computador de raiz.

» Sistemas de gestdo de bases de dados; administrador e utilizador dos sistemas operativos Microsoft Windows e
Linux.

e Programacao em Linux; projecto e implementacgéo de redes de dados, com cabeamento estruturado ou sem fio
(Wi-Fi).

» Autodidata, resiliente e orientado para a resolugdo de problemas e inovagéo.

Tecnologias utilizadas nos projectos

Area Tecnologias


mailto:dev.sarruf@gmail.com
https://wsarruf.com

Mobile Kotlin, Jetpack Compose, Material 3, MVVM, Navigation Compose, DataStore, Coroutines

Tempo real / P2P WebRTC (PeerConnection, RTCDataChannel, SDP), Socket.|O, Perfect Negotiation, TURN/STUN
Backend Node.js, Express, Python FastAPI, Java 17 + Spring Boot 4.1, REST API, JPA/Hibernate
Frontend Web HTML5, CSS3, JavaScript (ES6), TypeScript-like patterns, Tailwind CSS, Thymeleaf, Chart.js,

Bootstrap 5

Dados / Fontes PostgreSQL, H2, MySQL, SDMX (Eurostat), APIs EFFIS/GWIS, Open-Meteo/Copernicus ECMWF

IA / Algoritmos Minimax + poda alfa-beta, heuristica de Tetris (pesos altura/linhas/buracos/bumpiness), Elements
of Al

Seguranca / RGPD/GDPR, consentimento de media, E2EE (WebRTC DTLS/SRTP), SHA-256,

Privacidade honeypot/rate-limit/CSRF, HTTPS/HSTS

Acessibilidade / WCAG 2.1 AA, ARIA, Al Act (UE 2024/1689), PEGI, i18n pt-PT/en-EU

Conformidade

DevOps / Ferramentas Git, Maven, Gradle, systemd, Nginx, Let's Encrypt, Docker Compose, VPS IONOS (Ubuntu 24.04)

Projectos

SuperChat Android — Aplicagédo Android de comunicagdo P2P que permite aos utilizadores conversar em tempo
real, realizar chamadas de voz e video e partilhar ficheiros diretamente entre dispositivos. A comunicagao é
estabelecida através de WebRTC, com Socket.lO responsavel pela sinalizagédo e negociacéo das ligagdes. O projeto
inclui mecanismos para comunicagdo em tempo real, transferéncia de ficheiros e suporte a multiplos idiomas.
Tecnologias: Kotlin, Jetpack Compose, WebRTC, Socket.lO, MVVM, Coroutines.

SuperChat SC — Aplicagdo web de comunicacdo P2P que permite conversas, chamadas de voz e video e
transferéncia de ficheiros diretamente entre navegadores, sem armazenamento permanente das comunicagdes no
servidor. A aplicagéo utiliza WebRTC para a comunicagéo entre pares e um sistema de sinalizagdo baseado em
Socket.lO para estabelecer as ligacdes. A transferéncia de ficheiros é realizada em pequenos blocos e validada
através de SHA-256.

Tecnologias: JavaScript, Node.js, Express, WebRTC, Socket.lO.

Dashboard Financeiro — Plataforma web para analise e visualizacao de indicadores financeiros a nivel mundial,
europeu e nacional. O sistema recolhe dados de fontes oficiais, processa a informacao no servidor e apresenta o0s
resultados através de graficos, indicadores e mapas interativos, permitindo uma leitura mais simples de grandes
volumes de dados econ6émicos.

Tecnologias: Python, FastAPI, Chart.js, PostgreSQL, Eurostat SDMX.

Dashboard Incéndios — Aplicacdo web dedicada a monitorizacao do risco de incéndio e analise das condi¢bes que
podem contribuir para a sua evolugdo. O sistema integra dados ambientais e meteorolégicos de fontes oficiais,
apresenta a informacao de forma visual e utiliza um motor de andlise para identificar possiveis medidas de mitigacao.
Tecnologias: Java 17, Spring Boot, Tailwind CSS, APIs EFFIS/Copernicus.

Tetriz — Jogo de Tetris desenvolvido para Android com diferentes formas de jogar, incluindo modo individual,
multijogador local e confronto contra uma inteligéncia artificial. O modo de IA utiliza uma heuristica propria para avaliar
as jogadas e escolher a melhor posi¢éo possivel para cada peca. O jogo inclui ainda um sistema de pontuagao e
tabela de recordes.

Tecnologias: Kotlin, Jetpack Compose, algoritmo heuristico, IA.



Game Xadrez — Jogo de xadrez desenvolvido para navegador com implementagdo das principais regras do jogo,
incluindo roque, en passant e promoc¢ao de pedes. O projeto inclui um motor de decisdo baseado no algoritmo
Minimax com poda alfa-beta, permitindo jogar contra uma inteligéncia artificial.

Tecnologias: JavaScript, Minimax, poda alfa-beta, HTML5, CSS3.

Game Duck — Jogo de tiro ao pato desenvolvido para navegador, no qual o jogador deve atingir os alvos e obter a
melhor pontuacao possivel. O projeto inclui sistema de leaderboard, efeitos sonoros sintetizados e uma interface
desenvolvida com preocupacéo de acessibilidade e compatibilidade com WCAG.

Tecnologias: HTML5, CSS3, JavaScript, Web Audio API, WCAG.

Site Pessoal — Website profissional desenvolvido como portfélio e apresentacéo das competéncias e projetos de
desenvolvimento. O site inclui varias areas de apresentacao, formulario de contacto, suporte a acessibilidade e
mecanismos de protecao do formulario, seguindo principios de privacidade e conformidade com regulamentacao
europeia.

Tecnologias: HTML5, CSS3, JavaScript, PHP, WCAG 2.1 AA, RGPD.

Competéncias Linguisticas

e Lingua materna: Portugués Brasileiro

e Outra(s) lingua(s): Inglés — B2

Outras Competéncias

e Drone Pilot — subcategoria A1/A3
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